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Beyond 5G時代にメタバースがもたらす変革と
関連する技術動向と標準化



Description: According to a March 2022 survey of companies from selected countries that have already invested in the metaverse, over a third of businesses defined the metaverse as a virtual world. Additionally, Facebook's rebrand as Meta Platforms at the end of 
2021 has also had an effect as 20.63 percent of survey respondents claimed that the metaverse was "Facebook's new name". Read more

Note(s): Worldwide; February 24 to March 1, 2022; 200 respondents; companies that have already invested in the metaverse; wider industry metrics may vary
Source(s): Sortlist 
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GAP 5: Definition of the metaverse according to companies worldwide that 
have already invested in the metaverse as of March 2022
Global business definition of the metaverse 2022
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http://www.statista.com/statistics/1302150/business-definition-of-the-metaverse-worldwide
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https://twitter.com/4niruddha/status/1551129347125579776/photo/1



トークンエコノミー
との関係性

•仮想空間であっという間に自動販売機が作
れる利便性

•ブロックチェーンにより担保される安全性
は、事後的な台帳の改ざん防止というごく
狭い範囲に限定。

•不正の結果を訂正不可能。
•合法・違法を問わずあらゆる形式のス
マートコントラクトがハッカーの標的。

•透明といえるのはオンチェーンで行われ
る取引だけ。オンチェーンの取引は透明
ではあっても匿名。

4 4



メタバースがもたらすグローバルな変革

5



何が変わるのか？
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インフラ設計

働き方

輸送最適化

バーチャルイベント・コンサート

E スポーツ参加 観戦 産業用メタバース（ロボティクス・シ
ミュレーション）

Programable World

(Sim2Real)

Unreal World（コミュニケーション）

EC

旅のメタバース

Mirror World（シミュレーション）

工事最適化

脱炭素社会

Present

Future

デジタルクローン

仮想芸人プロダクション

大規模ゲーム

部分社会の法理

SFプロトタイピング
実写でないことの新コンテンツ
（多言語、芸能、洗練、幽玄） モノモデルの流通コトモデルの流通

教育・訓練

医療・福祉



AIとメタバースから見て変わる社会

モデリングの深化に伴うモノ・コト設計の最適化・生活変容

限界費用ゼロで行われる社会実験・教育・訓練

デジタルイベント・エンターティメントの新形態

メタバースで加速される需要と供給を繋ぐプラットフォーム

利用規範への対応
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産業用シミュレーションのデータ

https://www.thingiverse.com/の次

エンタメ コンテンツ

Fortnite, Roblox,Twitch, 
VRChat, Discord, 
にじさんじ、ホロライブ、
Live Streaming系

メタバースのコンテ
ンツ生成・流通が鍵
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https://www.thingiverse.com/


メタバースの未来を実現する
キーテクノロジー
デバイス、空間コンピューティング、シミュレーション・AI
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引用元：Subtransactional Data: Pushing the Limits of Business Performance, Technology, and 

Information Value Mr. Doug Laney, Evalubase Research

Business

Customer

Transactional

Subtransactional

サブトランザクションデータの解析
が商売になりだしたのは2005年ごろから
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2005年と
今は何が
違うか
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「Metaverse application and standardization with autonomous mobile robots, bi-directional CDN and 
autonomous network」 Hideki Yamamoto, ITU-T SG16 Vice Chairman, OKI

14



15



16



17



2016年までのAI

予測 識別

18



19

人類が発した全ての言語での全ての文章
観測される全ての動画像, 信号
->  Generative AI(生成するAI)

解釈B

解釈A

解釈C

解釈D
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AI
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NeRF: Representing Scenes as Neural 
Radiance Fields for View Synthesis(2020)
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Beyond 5Gに向けたルール整備
（国際標準化の観点等）
データ保護、プライバシー保護
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ITU Workshop on “Metaverse and multimedia” 
10/18/2022, Geneva CG-

Metaverse

SG16 Correspondence group on metaverse

"Current activities and future direction of Metaverse standardization": Shin-Gak Kang, ITU-T SG16 

Vice Chair I Metaverse CG Co-chair, ETRI 
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https://www.itu.int/en/ITU-T/studygroups/2017-2020/16/Documents/ToRCGmetaverse.pdf
https://www.itu.int/en/ITU-T/Workshops-and-Seminars/2022/1018/Pages/bios.aspx#Kang


"Current activities and future direction of Metaverse standardization": Shin-Gak 
Kang, ITU-T SG16 Vice Chair I Metaverse CG Co-chair, ETRI 
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https://www.itu.int/en/ITU-T/Workshops-and-Seminars/2022/1018/Pages/bios.aspx#Kang


Audio and video empower metaverse
"Audio and video empower metaverse": Yuan Zhang, ITU-T SG16 WP3 co-Chair I ITU-T SG16 

Question 12 Rapporteur I China Telecom
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相互接続性のレイヤーと考えても良い。 これからは遅延が超大事。

https://www.itu.int/en/ITU-T/Workshops-and-Seminars/2022/1018/Pages/bios.aspx#Zhang

